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EDYTOR GRAFIKI WEKTOROWEJ

OPIS PROJEKTU

W ramach projektu nalezy stworzy¢ prosty edytor umozliwiajgcy tworzenie obrazéw wektoro-
wych. Edytor powinien pozwalac na tworzenie, zapisywanie oraz wczytywanie i modyfikacje
wczesniej wykonanych rysunkéw. Zapis obrazkéw wykonywany bedzie wytgcznie w postaci

wektorowej. Nie ma potrzeby tworzenia reprezentacji rastrowej obrazu.

WYMAGANIA PODSTAWOWE

W wersji podstawowej program pozwala na rysowanie linii, krzywych Bezier'a, okregow, pro-
stokatow i dowolnych wielokatéw definiowanych przez podanie liczby bokdw — uzytkownik
wskazuje tylko punkty na ptaszczyznie, ktdre sg automatycznie fgczone. Pozwala réwniez na
rysowanie dowolnych wielokatéw wpisanych w okrag — w tym przypadku uzytkownik podaje
liczbe bokéw wielokata od 3 (trdjkat) do 20. Oczywiscie mozliwy jest wybdr koloru rysowa-

nych linii.

WYMAGANIA ROZSZERZONE

W wersji poszerzonej uzytkownik ma mozliwo$¢ wyboru koloru wypetniania figur. Uzytkownik

moze réwniez usuna¢ dowolng z narysowanych wczesniej figur. Dodatkowo istnieje mozliwos¢
modyfikowania wybranej figury lub odcinka. Dozwolone operacje to przesuniecie, obrot (pro-

gram pozwala na wybranie osi), zmiana rozmiaru oraz modyfikacja potozenia ktéregos z

wierzchotkdw.

UWAGI DODATKOWE

Format zapisu obrazéw wektorowych nalezy szczegétowo uzgodnic z prowadzacym jeszcze

przed rozpoczeciem prac nad projektem.
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